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Igra in animacija: ANA SPIK in VORANC BOH

Produkcija: Lutkovno gledalis¢e FRU-FRU in Hisa otrok in umetnosti
Predstavo je podprla Mestna obcina Ljubljana

Premiera: 6. november 2020

.Majhno tezavo imam,” je rekel medved izumitelju. ,Bi mi mogoce ...?" Toda izumitelj
medvedu ne pusti dokoncati stavka. Tocno ve, kaj potrebuje: par kril. Zaskrbljeni medved
gre naprej, hodi iz trgovine v trgovino in vsaki¢ dobi nekaj, Cesar ocitno ne potrebuje — sal,
steklenicko zdravil, klobuk, kozarec medu, ocala ... Vsi tocno vedo, kaj medved rabi, nihce
pa mu ne prisluhne. Vse dokler ne pride iz mesta na vrh grica, kjer sreca drobno muho.

To je zgodba o osamljenosti, ki jo dobro poznamo vsi. Otroci morda Se najbolje vedo, kako
je, Ce te nihCe zares ne poslusa, in Ce vsi vedo, kaj je najboljSe zate. Hkrati je tudi zgodba o

danasnjem svetu, ki nas zasipa z materialnimi stvarmi, ki naj bi nas delale srecne. Predvsem
pa je zgodba o prijateljstvu. Ker vcasih rabis samo to, da te nekdo slisi in razume, pa ceprav
je to cisto navadna muha.

Pisatelj Heinz Janisch se je rodil leta 1960 v Avstriji. Napisal je vec kot Stirideset otroskih
knjig in slikanic, ki so prevedene v vec kot petindvajset jezikov. Je veckrat nagrajen avtor, bil
je v ozjem izboru za prejem dveh najpomembnejsih nagrad za otrosko literaturo — nagrado
Astrid Lindgren ter Andersenovo nagrado. Slikanica ,Majhno tezavo imam,” je rekel medved
(z originalnim naslovom Ich habe ein kleines Problem, sagte der Bar) z ilustracijami Silke
Leffler je prvic izSla leta 2007, v slovenskem prevodu Tine Mahkota pa je izSla leta 2018 pri
Zalozbi Zala.
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Predstava je preplet zive igre in lutk, tako da v predstavi nastopata samo dve lutki —
Medved in Muha. Obe lutki sta narejeni v tehniki nosenih namiznih lutk. Njuna posebnost
je, da sta, Se posebej to velja za Medveda, zasnovani kot otroski plisasti igraci. Odlocitev za
to je bila nacrtna — pliSasta igraca je otrokov prvi prijatelj, sopotnik, ki ga spremlja celo
otrostvo, njegov zaupnik, sogovornik. S plisastim medvedkom se poistovetijo vsi otroci in
tako se lazje prepoznajo v njegovi zgodbi. Posebnost lutke Medveda je, da nima prav
nobenih odprtin ali drzal za animacijo. Oba igralca se z njim igrata in ga animirata kot
plisasto igraco, kar v predstavi vzpostavi dodatno odrsko carobnost. Prav skozi ,otrosko”
igro animatorjev Medved ozivi — na zacetku je res obravnavan kot igraca, nato pa Cedalje
bolj postaja pravi, Ziv in samosvoj medved. Tako ,gledaliska” igra igralcev spominja na
otrosko igro, ki je blizu vsem otrokom.

Lutke in scenografijo je zasnovala Spela Trobec, slovenska slikarka, oblikovalka, scenografka
in lutkovna oblikovalka, ki Zivi in dela v Spaniji. Likovna podoba predstave vzpostavlja
kontrast med dvema svetovoma — med naravnimi barvami in mehkobo Medveda ter med
zZivimi, kriceCimi barvami, ostrimi potezami in nasiCenostjo sveta, ki ga obdaja.

Aktivnosti po predstavi

Spodnja vprasanja so iztoCnice za pogovor z otroki. Nekatera nimajo ,pravilnih” odgovoroy,
saj vsak predstavo dozivlja drugace. Z mlajsimi otroki se o predstavi pogovarjajte ali jih
spodbudite k risanju prizora iz predstave, pri starejsih pa jih lahko uporabite kot predlogo
za pisni izdelek o predstavi.

Ali je bila otrokom predstava vSec? Kaj so si najbolj zapomnili? Kdo vse je nastopal v
predstavi? Koliko igralcev in koliko lutk so videli na odru? 1z kje je priSel Medved? Kaj je
Medvedova tezava? Ali mu v razlicnih trgovinah in prodajalnah pomagajo? V katerih
trgovinah se ustavi Medved? Kaj vse Medved dobi od prodajalcev? Kdo medvedu na koncu
pomaga? Kaksna je bila scenografija — odrski elementi v predstavi? Ali so bili vedno na
istem mestu ali so se premikali? Kako so s premikanjem postali razlicna prizorisca —
trgovine? Kaksni so bili kostumi igralcev? Kako sta se z razlicnimi dodatki — oblacili prelevila
v razli¢ne prodajalce? Kaksna je bila glasba? Ali poznate tako zvrst glasbe — jazz? Kdaj je
bila glasba vesela in kdaj zalostna?

Osamljenost poznajo vsi otroci. S tem ne mislimo samo fizicne osamljenosti, ko so otroci
prepusceni sami sebi, temvec tudi psihicno osamljenost, ko so otroci sicer v druzbi odraslih,
a niso vkljuceni v odrasli svet. Odrasli vse preveckrat nimamo casa za igro ali celo pogovor,
saj smo zaposleni z razlicnimi opravili, npr. sluzbo, gospodinjskimi opravili ali z lastnimi
medsebojnimi odnosi. Tega pa otroci ne razumejo vedno. Prav takos odrasli velikokrat
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nimamo casa, da bi otroke zares poslusali. Pomanjkanje Casa za igro in pogovor odrasli
velikokrat nadomestimo s fizicnimi predmeti, z novimi igracami, elektroniko ali oblekami,
kar je slaba zamenjava, saj s predmeti ne moremo nadomestiti izostanka nasega aktivnega
prezivljanja casa z otroki.

Z otroki se pogovorite, kako je, Ce so osamljeni. Pri tem se navezujte na predstavo.
Vprasajte jih, kaksne volje je bil Medved na zacetku. Je bil vesel, ko se je z igralcema igral?
Kaj so se igrali (skrivalnice, prstne igre)? Kaksne volje je bil, ko je ostal sam? Kam je odsel?
So Medveda odrasli prodajalci poslusali? So kdaj sploh slisali, kaj je njegova tezava? Vsak
prodajalec mu je nekaj dal (kaj?), je Medved potreboval te predmete? Je bil Medved bolj
vesel, ko je dobil razlicne predmete? Vprasajte otroke, e se kdaj pocutijo kot Medved. Ali
jih kdaj odrasli ne poslusajo? Kako se ob tem pocutijo? Kdo je Medvedu pomagal? Ali
imajo tudi oni prijatelja, ki mu lahko zaupajo tezave?

V predstavi spoznamo veliko razli¢nih poklicev. Z otroki nastejte vse prostore, kjer se
Medved ustavi ter vse prodajalce, ki jih sreca. V predstavi se oba igralca izmenicno prelevita
v razlicne like. Da jih otroci hitreje prepoznajo so liki tipizirani. Skupaj ugotovite, kaj
oznacuje razlicne poklice v predstavi.

Izumitelj/znanstvenik je zmeden, oblecen v laboratorijsko haljo, v njegovem laboratoriju
je ogromno nametanih predmetov. Kateri so ti predmeti (pesCena ura, zvitki z nacrti, na njih
so Stevilke, naslikano je korenje in kopalna racka, zvitek uporabi kot
daljnogled/povecevalno steklo, njegov najnovejsi izum — krila).

Sivilja/modna oblikovalka je prijazna, uporablja $iviljski meter, ima veliko najrazli¢nejsih
kosov blaga. Na blagu so razli¢ni vzorci — kaksni (Skotski karo, zivalski vzorec, angleski
tvid)?

Klobucarka je elegantna, uporablja ogledalo. Kaksne vse klobuke ima (roza zenski klobuk,
klobuk s ptickom, zelen cilinder, moder ,pork pie” klobuk, rdeca baretka, zeleno-moder
zenski klobuk z rozo)?

Zdravnik je osoren in resen, oblecen je v zdravnisko haljo. V njegovi ordinaciji visi slika
okostnjaka ter tabla za preverjanje vida. Okoli vratu ima stetoskop. Kaj vse preveri zdravnik
(medvedov vid, srce, reflekse, pregleda njegovo notranjost z operacijo)? S ¢im mu na koncu
pomaga?

Cevljarka ima ogromno $katel s ¢evlji. Koliko $katel ima (3est)? Kaksni ¢evlji so narisani na
njih?

Ulicni prodajalec je prijazen in prevarantski. Oblecen je v frak. Koliko lizik/veternic je na
njegovi stojnici (Sest)? Kje nabere zracni med? Kaksen okus ima zracni med?
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Vsak otrok naj v Solo ali vrtec prinese svojo najljubso plisasto igraco. Najprej naj se vsak
otrok igra s svojo lutko. Pustite jim, da vzpostavijo svojo igro, Sele nato jih z vprasaniji in
navodili usmerjajte. Pocasi naj vsak otrok vzpostavi dialog s svojo lutko-igraco. Sprasuje naj
jo, ona pa naj mu odgovarja. Primeri vprasanj — kako ti je ime? Koliko si star/a? Katera je
tvoja najljubsa barva? Kaj si po poklicu?

Nato otroke razdelite v pare. En otrok naj bo animator z lutko, drug pa igralec brez lutke.
Za oder uporabite Solsko mizo. Igralec naj se pogovarja z lutko, lutka pa naj mu odgovarja.
Zacnite s preprostimi vprasanji. Nato naj zaigrajo enega ali veC prizorov iz predstave.
Igralec naj se odloci, kateri poklic iz predstave bo igral, in nato skupaj z lutkarjem uprizorita
ta prizor. Skupaj pomislite, katere poklice Se poznamo (lahko uporabite igro Pantomima
poklicev). Po parih naj si izmislijo svoje prizore z novimi poklici in jih odigrajo. Na koncu pa
igralec in animator zamenjata vlogi.

Zadnja igra je najzahtevnejsa. Otroke razdelite v pare, tako da sta oba lutkarja — vsak
upravlja s svojo igraco. Ponovite zgornjo igro tako, da vse vloge — poklicev in medveda -
odigrajo s svojimi plisastimi igracami.

Mlajse otroke pustite, da animirajo svoje igrace kot v igri. Pri starejsih pa jim lahko
pomagate, da igrace animirajo kot lutke. Naj obracajo glavo in migajo z rokami (Ce igraca
to seveda omogoca). Naj se drzijo osnov lutkovne animacije — lutka, ki govori, se premika,
lutka, ki poslusa, pa je pri miru.

Za pripravo na igro vsak otrok potrebuje list papirja in barvice. Z otroki se pogovorite,
katere vse poklice poznamo. Narocite jim, naj na list narisejo svoj najljubsi poklic. Lahko
narisejo osebo, ki opravlja ta poklic, ali pa samo predmet, ki ponazarja poklic (npr. gasilska
cev — gasilec, Sivalni stroj — Sivilja, avtobus — voznik). Nato jim liste vzemite (pred tem naj se
vsak podpise na svojo risbo, da jih lahko po koncu vrnete) in premesajte. Igra se lahko
pricne! Vsak otrok naj stopi pred tablo in iz kupa risb povlece eno. Nato mora brez
uporabe besed s pantomimo pokazati ta poklic, ostali otroci pa morajo uganiti, kateri
poklic predstavlja. Kot alternativo lahko namesto pantomime otroci uporabijo opise poklica
(npr. Ce je pozar, pride in pogasi — gasilec) ali pa ga narisejo na tablo.

Vsakemu otroku natisnite svojega Medveda. Ce je mozZno, jih natisnite na tréi papir. Otroci
naj izrezejo svojega Medveda ter na list papirja narisejo vse, kar mislijo, da Medved
potrebuje. To so lahko predmeti iz predstave (krila, Skornji, krona ...) ali pa kaj Cisto drugega
(ocala, igraca, telefon ...). Nato predmete izrezejo ter jih polozijo ali nalepijo na Medveda.
Postavite vse Medvede na razstavo. Ugotovite, kako so si podobni in kako so razli¢ni.
Vprasajte otroke, Ce mislijo, da je Medved s predmeti srecen. Vsak otrok naj narise prijatelja
za Medveda (Muho ali pa kogarkoli, ki bi lahko bil Medvedov prijatel)).
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