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RUMENA PIKA NA NEBU JE VCASIH CISTO MAJHNA, SPET DRUGIC OGROMNA
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ZARKI PREPLETA USTVARJALNOSTI.
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_ zapisala Nika Arhar



Ko gledamo koncano predstavo, si le tezko predstavljamo, kaj vse se je dogajalo v
procesu, ki je vodil do konéne odrske verzije. Ce je predstava uspela, poraja vtis, kako
enostavno in logi¢no se uprizoritveni elementi povezujejo med seboj, a koliko
raziskovanja, vprasanj, razmislekov in izpuscenih idej ostaja skritih v ozadju! Vsak ustvarjalni
proces je poln zamisli, Zelja, moZnosti in omejitev, predvsem pa preizkusanja in odlocitev,

ki ga usmerjajo in ob katerih se postopoma iz¢is¢uje zasnova in podoba odrskega sveta.

Za predstavo Rumena pika na nebu smo zaceli z idejo o Soncu kot osnovni temi in Zeleli
nagovoriti otroke od 6. meseca ali 1. leta dalje, za katere je pri nas zelo malo gledaliskih
povabil (poleg tega pa se je Ajda, ki je doslej ustvarjala plesne predstave za vrté¢evske
otroke od 3. leta dalje, prepustila zacetnemu impulzu mlade mamice). Ker je vtem
obdobju v ospredju spoznavnega senzori¢na izkusnja, smo razmisljali, kako prebuditi
otrokove Cute in ob plesnem oziroma gibalnem jedru predstave spodbuditi ¢im bolj
celostno zaznavanje in dozivljanje ter domisljijo. Razmisljali smo o interaktivni predstavi,
kjer bi malckom ponudili tudi taktilne drazljaje (razli¢cne teksture tekstilnih predmetov), kar
ustreza njihovi potrebi po neposrednem dotiku in spoznavanju sveta s konkretnim
preizkusanjem in aktivnim poseganjem vanj, ter o prostoru, v katerega vstopijo in »se vanj
potopijo« ter prepustijo dogajanju, razporejeni v blizini in okrog izvajalca namesto

obicajne frontalne postavitve.

Sonce kot izhodis¢e nam je odpiralo Siroko polje mozZnosti kot pojav sam po sebi, s svojo
vsebino, asociacijami in simboliko (popotovanje rumene pike po nebu, od sonénega
vzhoda do zahoda, Sonce poleti in pozimi, drugi naravni pojavi, Sonce kot vir svetlobe in
toplote, Zarki, ki nas poboZzajo in pozgeckajo, metafori¢na ideja Sonca v vseh nas). Z vidika
konkretnih izhodis¢ za uprizoritveno raziskovanje je podpiralo okrogle oblike in krozne,
zaobljene linije predmetov ter gibanja. Sprasevali smo se, kako materializirati jutranje
prebujanje Sonca ali zarece popoldansko Sonce navpic¢no na nebu, saj se lahko Sonce in
njegove znacilnosti v predstavi vzpostavi na razli¢ne nacine - z razli¢nimi predmeti,
svetlobo, ritmom in dinamiko dogajanja, gibanjem, zvokom, skozi obcutja in vzdusje v

razli¢nih delih dneva. Pogovarjali smo se, kaj vse se lahko zgodi Soncu oziroma kaj (in



kako) vkljuciti v njegovo dogodivscino, da bo dogajanja in razli¢nih informacij ravno prav -
da omogocimo dovolj zaznavnih spodbud, raznolikosti in sprememb, a se hkrati ne borimo
za pozornost gledalcev ali je zasujemo s prevec informacijami oziroma draZzljaji, pa naj gre
za razlicne elemente (gib, predmeti, govor, glasba, napolnjenost prostora) ali dogajanje
skozi ¢as (ponavljanje elementov, novi predmeti, spremembe v dogajanju in ritmu).
Aktivnemu, ustvarjalnemu opazovanju in doZivljanju je potrebno omogoditi prostor, »da
diha«, in mu hkrati zagotoviti jasna oprijemalisca, iz¢iscen fokus, kamor se lahko pripne in
vrne s pozornostjo tudi e ni ves Cas osredotocen na dogajanje, kar pri malckih niti ni

pri¢akovano.

Zaceli smo s konkretnim predmetom in v prakti¢no raziskovanje vstopili z ve¢ Sonci in
dvema izvajalcema (na odru sta bila Rok in Ajda). V zacetni fazi smo delali kar s stirimi Sonci
razli¢nih velikosti. Ajda je spletla »oblacilo« v rumenkastih tonih za dve veliki (a razli¢no
veliki) medicinski Zogi, v mehak tekstil oblekla pilates Zogo srednje velikosti in zasila Se
kopico majhnih rumenih Zogic, ki so lahko predstavljale sonca, Zarke ali zvezdice. Velikost
predmetov - Sonc je povezana s tem, kaj lahko izvajalca po¢neta z njimi, vpliva na njuno
gibanje in na celostno podobo, s tem pa tudi na to, kako dogajanje ucinkuje in kako ga
dojemamo. Najvedji dve rumeni krogli sta recimo zelo primerni za vrtenje in kotaljenje, a
teZji za dvigovanje od tal, za veliko kroglo se lahko izvajalec skrije, pokuka k drugemu ali k
gledalcem. Vsak premik velikega Sonca zavzame vec prostora, deluje z vecjo silo, v kateri
se odraza njegova velikost in teza, hitreje pritegne pozornost in ustvarja mocnejsi odtis.
Gibanje predmeta in izvajalca (ter njun odnos) s tem dobi specifi¢no kvaliteto, drugacno
kot pri lahkotnejsi igrivosti (naj)manjsih kroglic, ki se lahko zakotalijo dlje in hitreje, ki jih
izvajalec lahko vrze visoko v zrak ali poda drugemu, jih skrije, pa z radostnim
presenecenjem najde, se z njimi poboza (kot sled toplih zarkov) ali jih raztrosi po prostoru.
Tudi srednje velika krogla nam je omogocala veliko igrivosti med izvajalcema, ki je
spominjala na igro med otroki, a v resnici kar prevec - ponujala je jasno asociacijo na
vsakdanjo igro z Zogo in ta interpretacija se je vsiljevala sama od sebe, zato se nam je
zdela najmanj primerna. Saj nismo Zeleli, da bi ob pogledu na Sonce vsi mislili na Zogo! Ali

kot se je izkazalo ob nekaj povabljenih gledalcih na eni od testnih izvedb - da bi jih Sonca



angazirala predvsem v smeri aktivnega povabila v igro z Zog(ic)ami.

Tudi dejanja dveh izvajalcev na odru so veckrat porajala vtis otroske igre Zoganja in hkrati
zastavljala nekaj prakti¢nih zagat o odnosu do predmetov, zato smo se (kljub nekaterim
lepim trenutkom v odnosu med njima in Sonci) vrnili k prvotni ideji enega izvajalca. Tako se
je spremenil tudi polozaj izvajalca - Roka in Ajdo smo lahko razumeli kot fantka in puncko,
ki se prebudita s Soncem in z njim ter njegovimi premenami plujeta skozi dan, ko pa se je
na odru znasel Rok sam, je postal izvajalec, ki upravlja z odrskim dogajanjem, kot
protagonist pa nekoliko skrivnostna figura, ki je del uprizorjenih naravnih pojavoy, jih
spodbuja in se prepusca njihovim vplivom - v¢asih smo ga poimenovali nebeski ¢arovnik,
v eni od kritik predstave so ga oznacili kot sonénega princa. Dogajanje se je s tem v vedji

pravljicnim odmikom od vsakdanjega. Spremenila se je perspektiva, skozi katero

spremljamo zgodbo.

V zacetnih raziskovanjih je bilo odprto tudi vprasanje, ali uporabimo vec¢ Sonc - rumenih
krogel ali le enega. Uporabiti samo eno Sonce se nam je zdelo »skromno« (po drugi strani
pa v tej fazi procesa sploh se nismo delali z nevihto, dezjem in mavrico, kar odrski svet
hitro naseli s kopico novih elementov). Vec razli¢nih Sonc je na oder pripeljalo kontraste in
moznost primerjanja, menjava elementov je prispevala k dinamiki. Igrali smo se z idejo vec
Sonc na odru, a se je pokazalo, da en izvajalec tezko obvlada ve¢ Sonc hkrati in zlahka
kaksno ostaja zapusceno, stati¢no, Se posebej e so vedja, poleg tega ni bilo jasno, zakaj bi
se pojavili dve Sonci istocasno. Preizkusali smo, kako bi z menjavo Sonc vzpostavili
osnovno strukturo predstave. Najbolj logi¢na se nam je zdelo, da bi struktura sledila
dnevnemu ciklu - potovanju Sonca skozi dan - od jutranjega vznikanja, ko se dan
postopoma prebuja, krepitve in rasti Sonca, prek poldneva, pa vse do vecernega zahajanja
in umiritve, kar smo sprva razvijali skozi predmetna Sonca v razli¢nih velikostih - od
(naj)manjsega zjutraj, najvecjega opoldne in manjsega zvecer. Soocali smo se s prakti¢nimi
tezavami, kako izpeljati teko¢ prehod od enega Sonca do drugega oziroma njihovo

zamenjavo, kam odide manjse Sonce, ko se pojavi vecje in od kje pride vedje, ali pogled



gledalcev sledi Soncu, ki ga izvajalec »odpelje« iz odra in preusmeri pozornost z dogajanja
na odru. Predvsem pa so se ti poskusi izkazali kot pretirano ilustrativni in dobesedni, prav
ni¢ v prid temu, da bi iz poznanih elementov in situacij pricarali drugacno, poeti¢no
podobo pojavnega. Ko smo na testno izvedbo povabili nekaj starsev in otrok, se je
potrdilo, da predmeti pritegnejo najvec zanimanja, vsako novo Sonce »ukrade« pozornost
ali jih celo zvabi v aktivno vkljucitev v igro. Zato smo si zastavili druga¢no vodilno
vprasanje: kaj lahko posamezno Sonce naredi oziroma kaj z njim izvajalec po¢ne (namesto

da na oder pripeljemo vec Sonc).

Odlocili smo se za eno vecje Sonce in vec najmanjsih kroglic, ki so v naSem razumevanju
predstavljale zarke. Soocali smo se z negotovostjo, ali bodo te prepoznane kot Zarki in ali
je to sploh nujno. Najmlajsi gledalci ne sledijo zgodbi od zacetka do konca, razmerje med
pomenskim in ¢utnim, zaznavnim navezovanjem na predstavo je drugacno kot pri starejsih,
vendar kljub temu potrebujejo jasno strukturo in nekatere prepoznavne vsebinske vtise,
znotraj katerih se lahko orientirajo. Ob tem smo hkrati imeli v mislih enoletnike in triletnike,
ki imajo Ze dalj$o, bolj usmerjeno in nadzorovano pozornost ter potrebujejo vec vsebine
ter zaokrozeno logiko in smisel v celoti. Lovili smo se med prepoznavnostjo (podob,
dogajanje in se prepuscali senzoriénim drazljajem oziroma iskali pravo mero, da se ponudi
dolocene konkretne, prepoznavne vsebinske asociacije in dovolj zanimivih drazljajev,
ucinkov, presenecenj in obcutkov, da se lahko gledalci povezujejo z dogajanjem in k

njemu s svojo pozornostjo tudi vracajo.

V dogajanje smo postopoma vnasali oblake, ki se igrajo s Soncem, elemente vetra, ki jih
divje premetava, zvo¢nost dezja in barve mavrice, ob katerih se vremenski pojavi
razelektrijo ter ob katerih izvajalec gledalce povabi na oder. S temi dogodki smo ustvarili
dramaturgijo predstave, ki ponuja kratke, pomensko in uprizoritveno zaokrozene prizore
ter obenem omogoca smiseln potek od zacetka do konca, obenem pa poskrbi za
spremembe v dogajanju, tempu, vzdusju in obcutkih - ustvari dogodivscino. Vse od

pocasnejsega, umirjenega zacetka, ob katerem se lahko gledalci navadijo na novo



situacijo in se pocutijo varne, prek zivahnejsih dogodkov in pospesenih ritmov do

zakljuéne umiritve.

Tako so se zacetne, Se zelo osnovne in nedefinirane ideje razvijale prek preiskovanja,
dodajanja razli¢nih plasti in vidikov ter sprotnega luscenja, odvzemanja in iz¢is¢evanja.
Nekatere ideje v prakti¢cnem odrskem delu delujejo povsem drugace od pricakovanega,
nekatere je potrebno opustiti, ker ne funkcionirajo v celoti in niso zdruzljive z drugimi,
nekatere se preoblikujejo in dobijo drugac¢no vlogo. Razli¢ni elementi se nenehno
prepletajo in ko se spremeni en element, to vpliva tudi na druge, zato je proces poln
sprememb in prilagoditev. Vse ideje potrebujejo prakti¢no delo, da zazivijo na ustrezen

nacin.

Kako je kaj sprejeto in kako deluje, smo se ucili in preverjali tudi na podlagi odzivanja
malckov in otrok na nekaj testnih izvedbah. Tu se je kot najvedja tezava pokazala
interaktivnost. Zelja po vklju¢evanju in aktivnosti, po seganju po Soncih je bila ogromna,
zato smo se odlodili, da kljub prvotni nameri vzpostavimo distanco med odrskim
dogajanjem in gledalci. Tako gledalci ne sedijo okoli odrskega prostora. V nadaljevanju
smo veliko pozornosti namenjali temu, da izvajalec z njimi ohranja stik in komunikacijo z
obrazom, izrazi, pogledi in besedami ter da otroke aktivno vklju¢imo v dogajanje na odru
na nekoliko bolj usmerjen nacin - v to¢no doloceni situaciji, ob mavrici, ko se tempo
nevihtnega divjanja Ze poleze in umiri, ter z neposrednim povabilom. Tako smo ohranili
Zeljo po skupni igri, sodelovanju, dotiku, a jo zameijili, ji postavili jasne naloge (pobiranje
zarkov) in meje ter omogocili tudi zaklju¢no umiritev. In morda pustili tudi sledi ¢arobnosti
Sonca in njegovih mehkih Zarkov, mavrice, skupnega prezivetega dneva s Soncem in vseh

nas pod zarenjem z neba ter ... gledalisca.






PREDSTAVA RUMENA PIKA NA NEBU NAJMLAJSE POVABI V VIZUALNO POETIENO IN GIBALNO
RAZIGRANO POKRAJINO SONCA, OBLAKOV, MAVRICE IN ZVEZD. PA TUDI V SVET UPRIZORITVENE

UMETNOSTI.

A KDAJ JE CAS ZA PRVI OBISK GLEDALISCA IN KAJ TA LAHKO PRINESE MALCKOM, KI SE NE MOREJO
ZBRANO SLEDITI DOGAJANJU OD ZACETKA DO KONCA TER POVEZOVATI VSEH NJEGOVIH DELCEV V
ENOVITO ZGODBO? OB TEM VPRASANJU ZELIMO Z VAMI DELITI NEKAJ UVODNIH MISLI, KI
IZHAJAJO 1Z RAZLIENIH SPOZNANJ NA PRESECISEU GLEDALISKIH IN OTROSKIH SVETOV TER S

KATERIMI SMO PREVERJALI TUDI NAS PRISTOP PRI USTVARJANJU RUMENE PIKE NA NEBU.

VSAKA PREDSTAVA, NAMENJENA TUDI MALCKOM, V PREPLETU RAZLICNIH PREDMETOV, OBLIK,
BARYV, VELIKOSTI IN TEKSTUR, SVETLOBE, ZVOKA IN TELES V GIBANJU USTVARJA SVOJ POSEBEN
RITEM IN ATMOSFERE, KI NEZNO NAGOVARJAJO CUTE MALIH GLEDALCEV. VIZUALNI IN ZVO€NI
IMPULZI SE DAJEJO NA RAZPOLAGO INTUITIVNEM DOJEMANJU. ENOSTAVNI ELEMENTI IN SITUACIJE
NAPELJUJEJO NA POZNANE PODOBE 1Z VSAKDANA TER, UMETNISKO PREOBLIKOVANI, DISIJO PO
NEZNANEM IN VZNEMIRLJIVEM. GLEDALISCE JE MAGICEN PROSTOR SLIKOVITIH SVETOV, KI SE
DOTIKAJO Z NASIMI. JE PROSTOR OPAZOVANJA, PREPUSTITVE DOGAJANJU IN ZAZNAVNIM

DRAZLJAJEM, OB KATERE SE LAHKO UJAME OTROKOVA SPONTANA POZORNOST IN RADOVEDNOST.

TubDI RUMENO PIKO NA NEBU SMO SNOVALI Z MISLIJO NA DOZIVLJANJE NAJMLAJSIH, DA BI
ODRSKO POTOVANJE SONCA IN DRUGIH NARAVNIH POJAVOV ZAZARELO V USTVARJALNEM POLETU
DOMISLJIJE IN ODZVANJALO V DOZIVLJAJSKEM SVETU MLADIH GLEDALCEV. DA BI SE SRECALO z
NJIHOVO POZORNOSTJO, JIH PODPRLO PRI PREISKOVANJU POJAVNEGA, KDAJ PRESENETILO,
VZBUDILO OBCUTJA IN PUSTILO VTISE. POPOTOVANJE SONCA SUGESTIVNO IN NEVSILJIVO VODI OD
JUTRANJEGA PREBUJANJA DO VECERNE PRAVLIJICE, S KATERO SE ZAZIBLJEMO V SANJE. NEKOLIKO
STAREJSIM GLEDALCEM TAKO PONUDI PREPOZNAVEN VSEBINSKI OKVIR, VSE PA PRED ZAKLJUCKOM
DNEVA POVABI POD PISANO OKRILJE MAVRICE, V SKUPINSKO IGRO, RAZISKOVANJE IN DOTIK. NE
NAZADNJE JE GLEDALISCE ZA MALCKE IN OTROKE PRAV TO, NEZNO POVABILO V OPAZOVANJE IN
STIK S SVETOM OKOLI NAS, V ODKRIVANJE IN OBEUTENJE NJEGOVE CAROBNOSTI, V 1IZKUSNJO,
SKOZI KATERO SE VZPOSTAVLJAMO IN SIRIMO POGLED IN KI JE LAHKO TOLIKO BOLJ PRIJETNA V

VARNEM OKOLJU GLEDALISCA, KO SMO OBDANI Z DRUGIMI GLEDALCI IN ZARKI DOMISLJIJE.



VSE TO OSTAJA Z NAMI TUDI PO KONCU PREDSTAVE, S POGOVOROM IN RAZLIENIMI IGRIVIMI
AKTIVNOSTMI PA LAHKO POSKRBIMO, DA SE IZKUSNJA RAZSIRI, POVEZE Z ELEMENTI V OTROKOVEM
VSAKDANJEM OKOLJU IN NAVDIHNE NOVA RAZISKOVANJA. ZATO DODAJAMO NEKAJ PREDLOGOV
ZA AKTIVNOSTI PO PREDSTAVI, KI JIH SEVEDA PRILAGODIMO OTROKOVI STAROSTI, MOZNOSTIM IN

ZANIMANJEM.

SPLOSNE 1ZTOCNICE ZA POGOVOR

STAREJSE OTROKE SPODBUJAJMO, DA GOVORIJO, KAJ SE JE DOGAJALO V PREDSTAVI.

KAJ VSE SE JE POJAVILO V PREDSTAVI? KATERE PREDMETE SO S| ZAPOMNILI? KATERE BARVE IN OBLIKE?
KDO JE BIL NA ODRU?

POGOVARJAIMO SE, KAKO SO SE POCUTILI, KO SO GLEDALI PREDSTAVO.

KAKSNI SO NJIHOVI VTISI?
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KAKO JE, KO NAS SONCNI ZARKI BOZAJO PO TELESU? NAJ NASI PRSTI POSTANEJO SONCNI ZARKI, KI SE
SPREHAJAJO PO OBRAZU IN GLAVI MALCKA TER NADALJUJEJO POT NAVZDOL PO CELEM TELESU. NATO

ROKE POSTANEJO MOCNEJSI ZARKI, KI BOZAJO Z DLANMI. VLOGI TUDI ZAMENJAMO.

PREDSTAVLJAJMO SI, DA SMO SONCE, NASE ROKE IN NOGE PA NJEGOVI ZARKI. RAZGIBAJMO TELO IN

ZAPLESIMO, KOT DA SMO SONCE.

OTROCI LAHKO NARISEJO SONCE. KAJ SE SODI NA SLIKO? SPODBUDIMO JIH, DA DODAJO DRUGE

ELEMENTE IN DOPOLNIJO SLIKO.

PoI1S¢IMO RAZLICNE PESMI IN SKLADBE, KI GOVORIJO O SONCU.
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KAKSNI VSE SO LAHKO OBLAKI? POISEIMO IN-SI.POGLEJMO RAZLICNE SLIKE OBLAKOV. STAREJSI
OTROCI LAHKO PRIPOVEDUJEJO, KAJ JIM PODQ&Q{OSAMEZNEGA OBLAKA POVE, ALI SI IZMISLIJO

KAKSNO ZGODB O TEH OBLAKIH. \"_’/

KAKSNE OBCUTKE VZBUJAJO OBLAKI? JIH LAHKO SLISIMO? IMAJO VONJ? KAKSNI SO NA OTIP?
PREVERIMO RAZLICNA OBLACILA, ODEJE, PREDMETE, MATERIALE, KI JIH NAJDEMO DOMA, IN

SPODBUDIMO OTROKE, DA IZBEREJO TISTE, KI JIH SPOMINJAJO NA OBLAKE.

KAKO JE BILA V PREDSTAVI PRIKAZANA MAVRICA?

KKATERE BARVE SO PRISOTNE V MAVRICI? POISCIMO PREDMETE V RAZLICNIH BARVAH IN SESTAVIMO

SVOJO MAVRICO.
~
ZA MAVRICO JE ZNACILNA POLKROZNA OBLIKA, KI JO LAHKO VZAMEMO TUDI KOT NEZAKLJUCENO

CELOTO IN 1ZHODISCE ZA DOPOLNITEV. NA VEC LISTOV PAPIRJA NARISIMO TAKSEN POLKROG V

RAZLICNIH BARVAH MAVRICE. TO NAJ SLUZI KOT IZHODISCE ZA OTROKOVO RISBO.

e
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S PIHANJEM USTVARIMO ZVOK VETRA: LAHEN IN TIH VETRIC, PA GLASEN IN MOCAN VETER. KO SE
UMIRJEN VETRC PRELEVI V MOCNO PIHANJE, SE SPREMENI TUDI RITEM. IGRAJMO SE Z RITMOM
SPREMEMB: S PLOSKOM ROKE VETER POSTANE MOCAN IN BUCEN, Z NASLEDNJIM PLOSKOM SPET
UMIRJEN IN TIH. UVEDEMO LAHKO SE DODATNE ZNACILNOSTI VETRA, BURJO, STRELE IPD. IN

USTVARIMO PRAVO VETRNO SKLADBO.

ZVOKU VETRA PRIDRUZIMO SE GIBANJE. KAKO BI SE GIBALI OB ZVOKU PRIJETNEGA POLETNEGA

PIHANJA? PA OB BUCNEM VETRU PRED NEVIHTO?
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LAHKO S PIHANJEM PREMAKNEMO RAZLICNE PREDMETE, NA PRIMER LIST PAPIRJA NA MIZ| ALI PAPIR, KI

GA DRZIMO PRED USTI, ROBCEK, KUHINJSKO KRPO ...?

SPREMENIMO SE V VETER, KI PIHA V RAZLICNE DELE SVOJEGA ALI OTROKOVEGA TELESA. KAKSEN
VETER PASE ROKI, NOGI, OBRAZU? S KAKSNE RAZDALJE JE NAJBOLJ PRIJETNO? KAKSNE OBCUTKE NAM

PORAJA?

KAKO LAHKO USTVARIMO ZVOK PADANJA DEZJA? IN NEVIHTE? POSKUSIMO NAJTI RAZLICNE NACINE.

KAKSEN JE ZVOK DEZJA? KO BO DEZEVALO, SE SPOMNIMO NA PREDSTAVO, POGLEJMO SKOZI OKNO
IN PRISLUHNIMO DEZNIM KAPLJICAM. KAJ VSE SLISIMO? JE ZVOK OKOLJA DRUGACEN KOT KADAR NE

DEZUJE? KAJ VSE SE ZDI DRUGACE? LAHKO RAZLOCIMO POSAMEZNE KAPLJICE DEZJA?

KAKSEN JE OBCUTEK VODE NA ROKI? PREIZKUSIMO Z OTROKI RAZLICEN STIK KOZE Z VODO: KO
POSKROPIMO NJIHOVE ROKE S KAPLJICAMI VODE ALI S PRSILKO, KO PRIDRZIJO ROKO POD PIPO ALI JO

POTOPIJO V POSODO Z VODO.

PREIZKUSIMO RAZLICNE »LUZE« IN NJIHOVO PLJUSKANJE. RAZLICNE POSODE NAPOLNIMO Z MANJSO

ALI VECJO KOLICINO VODE IN VANJE SPUSTIMO NEKAJ PREDMETOV. KAKO PADEJO? ALI POTONEJO ALI

PLAVAJO? KAKO SE ODZOVE VODA?




ZLATA PALICICA

MNENJE STROKOVNE KOMISIJE

“Rumena pika na nebu, uprizoritev, ki je namenjena najmlajsi publiki in njenim prvim srecevanjem z
uprizoritvenimi umetnostmi, mehko materialnost iz tekstilov zasnovane scenografije nezno spaja z
minimalisti¢nim koreografskim pristopom, ki skozi gibanje interaktivno raziskuje odrske rekvizite. V
sami dramaturgiji je spretno ujeto ravnotezje med iz¢is¢eno zgodbo o enem izmed naravnih pojavov
in med avtonomnostjo odrskega dogajanja, s ¢imer se potek odli¢no prilagodi ciljni starosti. S
konénim povabilom k aktivnemu raziskovanju in s poudarkom na uprizoritvi kot primarno
izkustvenem kinesteticnem dozivetju predstava Rumena pika na nebu najmlajs$im omogodi prve

stike z uprizoritveno formo ter razpira trenutke cudenja, radovednosti in igre.”

SPLETNA PLATFORMA ZLATA PALICICA _ Masa Radi Buh, Martina Pestaj in Blanka Gombac

RECENZIJE

PLATFORMA NEODVISNI: https://www.neodvisni.art/refleksija/2023/12/soncni-princ-ip-pa-pika/

PORTAL SIGLEDAL: https://veza.sigledal.org/kritika/poligon-za-domisljijo-in-soustvarjanje-r

REGIONALNA PLATFORMA OD MALIH NOGU:

https://odmalihnogu.org/gledaliska-predstava-kot-trenutek-za-cudenje/

VTISI

VRTEC VRHNIKA, SKUPINI ROSIKA IN KOMARCEK:
https://vrtec-vrhnika.si/rumena-pika-na-nebu/ , https://vrtec-vrhnika.si/izlet-z-avtobusom-v-bevke/
V OKVIRU BIENALA TEKSTILNE UMETNOSTI BIEN:

https://www.gorenjskiglas.si/article/20230612/C/230619976/1040/sonce--tekstil-in-umetnost
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