ZGODBAO

Subcomandante Marcos

BARVAH




»Boljsega sveta ne moremo ustvariti,
Ce si ga najprej ne upamo sanjati.«

Zgodba o barvah je sodobna lutkovna pripoved, ki ¢rpa navdih iz
istoimenske zgodbe Subcomandanta Marcosa. V njej svet ni bil pisan

- bil je ¢rno-bel. Ljudje in bogovi so ziveli brez barv, a bili so pametni,
modri. Razumeli so, da nekaj manjka. Da svet potrebuje vec. Poiskali

A barve so tudi obcutljive. Lahko se izgubijo, pozabijo, razblinijo. Da bi jih
ohranili, so jih bogovi zaupali pisani ptici — ari. Ta naj jih raznasa po svetu, da
bodo ljudje vedno znova odkrivali, kako bogat in raznolik je lahko svet.

Sanjajmo torej svet v barvah. Tak, kjer je trava res zelena, sonce res rumeno,
voda bistra, nebo pa brezmejno modro. Sanjajmo svet, v katerem ima vsakdo
svoje mesto. In vsakdo svoje dostojanstvo. In kjer je svoboda skupna.

PREDLOGI ZA OBRAVNAVO
PO OGLEDU PREDSTAVE

KAJ POMENIJO BARVE - DANES IN NEKOC?

Barve nosijo mocnejSe pomene, kot se morda zdi na prvi pogled. Danes v
Sloveniji pogosto govorimo o rdeci preprogi, zeleni politiki, rumenem tisku ..., se
oblecemo v ¢rno, ko smo zalostni. Barve niso le stvar videza — so jezik, s katerim
izrazamo custva, vrednote in pripadnost. Rdeca lahko pomeni ljubezen, upor ali
nevarnost. Modra je povezana z mirom, nebom in razumom. Rumena simbolizira
sonce in sreco, a tudi pozornost. Zelena oznacuje naravo, upanje in zivljenje.

V ljudski dediscini pa barve pogosto nastopajo kot zascitni simboli ali kot nosilci
pripovednih pomenov. Belo perilo je neko¢ pomenilo cistost in praznik, rdeca
barva je varovala pred zlimi silami, ¢rna pa je bila rezervirana za zalovanje.
Otroci so v izStevankah, pesmicah in igrah uporabljali barve kot klju¢ za
urejanje sveta, za razlocevanje vlog, ¢ustev in dogovorjenih pomenov.

Predstava Zgodba o barvah nas vabi, da na barve pogledamo kot na kulturne
in osebne zgodbe, ki tvorijo nas svet. Kaj se zgodi, ¢e barve izginejo?
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Ce jih pozabimo? In kaj pomeni, ¢e jih znova poisc¢emo — skupaj?

V zapatisticni filozofiji so barve tudi misli: Svet bo vesel in

pravicen le, ce bodo vse barve in vse misli imele svoj prostor.

Pri tem ne smemo pozabiti na raznolikost zaznavanja barv. Ljudje z barvno
slepoto (daltonizmom) dozivljajo svet drugace: nekateri ne locijo med
rdeco in zeleno, drugi vidijo le sivine. Njihova izkusnja nas uci, da barve
niso samoumevne in da moramo biti v svojem misljenju, umetnostiin
ustvarjanju vedno odprti za razlicne poglede, zaznave in resnice.

Barve ne pomenijo povsod enako! Nekaj primerov:

BARVA V SLOVENUJI V DRUGIH KULTURAH

rdeca ljubezen, jeza, srce sreca in praznovanje (Kitajska)
érna Zalost, pogreb moc¢, dostojanstvo (Afrika)
bela poroka, ¢istost zalovanje (Indija, Kitajska)
zelena narava, pomlad sveta barva islama

vijoli¢na domisljija, kraljevska duhovnost, meditacija (Tibet)

Z otroki se pogovorite:

Zakaj mislite, da imajo barve tako razlicne pomene?

Katere barve pa vi najraje nosite?

Pogovorimo se o tem, kdaj se po¢utimo rdece / modro / ¢rno ...

KAJ TI NAJPREJ KAKSNA OBCUTJA
PADE NA MISEL? VZBUJA V TEBI?

BARVA

rdeca
oranzna
rumena
zelena

modra
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Teta Meta barve i$ce. — Pois¢i pesem Anje Stefan in jo preberi.

Kamisibaj predstava o barvah. — Otroci lahko s pomocjo uciteljic, uciteljev

ali starsev ustvarijo svojo zgodbo in jo uprizorijo kot kamisibaj (pokukaj

na splet in poglej, kako ¢arobno je to majhno japonsko gledalisce).
Ustvari svojo barvo: Zmesaj barve in daj novi barvi

ime. Kaj pomeni? Katera Custva izraza?

Narisi svojo papigo aro: — Vsaka ara ima barve svoje skupnosti. Kaksna je tvoja?

PREDMETI V »OLTARCKIH« V PREDSTAVI SO SIMBOLI MEHIKE

Drevo kapokovec - ceiba
V mitologiji Majev in Aztekov je ceiba sveto drevo, ki povezuje

podzemlje, zemljo in nebo - os sveta, po kateri potujejo duse. Imenujejo

ga tudi svileni bombaz ali java bombaz. Lahko zrase v zelo veliko
drevo - tudi do 60 metrov, deblo pa doseze premer treh metrov.

Srce

Srce je simbol ljubezni, odpora in zrtvovanja; v Mehiki je
pogosto upodobljeno kot »sveto srce« (corazén sagrado) z
ognjem ali trnjem, ki ponazarja trpljenje in socutje.

Emiliano Zapata
Voditelj mehiske kmecke revolucije, borec za pravice kmetov in zemlje.
Njegov slogan Zemljo tistim, ki jo obdelujejo! je Se danes simbol upora.

Frida Kahlo

Ena najbolj znanih mehiskih umetnic, ki je v svoji umetnosti
prepletala bolecino, identiteto, upor in lepoto domacega sveta.
Ustvarjala je zelo barvite podobe, polne simbolov.

Polz

V zapatisti¢ni simboliki predstavlja pocasnost, pozorno poslusanje in
vztrajnost. Polzi so tudi simbol avtonomnih skupnosti (Los Caracoles),
ki gradijo svet drugace — pocasi, skupaj, od spodaj navzgor.

Lobanja — calavera
Pisane lobanje so del praznovanja dneva mrtvih (Dia de los
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Muertos), ko se spominjajo umrlih s plesom, pesmijo in humorjem.
Pomenijo, da je smrt del Zivljenja — ne konec, ampak prehod.

Hrosc — escarabajo

V mehiski kulturi so bles¢eci hros¢i simbol naravne lepote in preobrazbe.
Nekoc so jih — posebej v regiji Chiapas — zenske nosile kot zive broske
(maquech), pripete na oblacila kot talismane za sreco in ljubezen.

Mehiske roze - flores mexicana

Barvite, bogate cvetlice, kot so ognji¢, dalije ali bugenvilije, imajo v Mehiki
pomembno vlogo v praznovanjih zZivljenja in smrti. Zlasti ognji¢ s svojo oranzno
barvo vodi duse umrlih nazaj domov med praznikom Dia de los Muertos. Roze
v oltarckih simbolizirajo lepoto, minljivost in povezanost med svetovi.

Zgodba o barvah skozi poeticen jezik lutk, metafor in zgodb nagovarja
sodobni svet —z vseh strani zaznamovan z negotovostjo, razprsenostjo in
obcutkom nemoci. Predstava nas popelje dalec¢ stran - v gore juzne Mehike,
kjer ze vec kot tri desetletja zivi in vztraja upornisko gibanje zapatistov.
Njihova revolucija ni krvava, temvec simbolna, filozofska in skupnostna.
Njihovo glavno oroZje niso puske, temvec besede, zgodbe, poezija in sanje.

Predstava prepleta vec glasov: igralca Urosa, ki je hkrati gledalec
in pripovedovalec, Marcosa kot pesnika, Defenso Zapatista kot
modro staroselko in deklico Esperanzo, ki vstopa v svet domisljije,
da bi razumela sebe in druge. Preko teh glasov se zgodba razpleta
na vec ravneh — kot mit, kot upor in kot otroska radovednost.

Zapatisticno gibanje (EZLN) je leta 1994 sprozilo miroljubno vstajo
staroselskega prebivalstva v goratem Chiapasu, v Mehiki. Njihov boj ni
usmerjen v prevzem oblasti, temvec v uveljavitev glasov, ki jih svet pogosto
presliSi. Zavzemajo se za svet mnogoterih svetov, v katerem je prostor za
razlicne nacine Zivljenja, za kulturo, naravo, skupnost in soodlocanje.

Subcomandante Marcos (danes znan kot El Capitan Galeano) ni klasi¢ni
vodja, temvec simbolni glasnik teh prizadevanj. V svojih zgodbah,
pismih in govorih prepleta resni¢nost in mit, politi¢ni upor in pesnisko
vizijo. Verjame, da se svet ne spreminja z ukazi, temvec z vprasanji —

in s pripovedovanjem. Njegove zgodbe niso beg iz realnosti, ampak
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sredstvo za razmisljanje o tem, kaksen svet si Zzelimo graditi.

Zgodbe kot oroZje in most

Zapatisti pravijo: Nase oroZje so besede. V svetu, kjer resni¢nost pogosto
dojemamo kot nespremenljivo, zgodba odpira prostor za zamisljanje
drugacnega. Je oblika upora proti otopelosti, pozabi in brezbriznosti.
Hkrati pa je zgodba tudi most — med preteklostjo in prihodnostjo, med
posameznikom in skupnostjo, med otrokom in svetom. Zgodba o barvah
gledalce nezno, a vztrajno vabi k temu, da si upajo sanjati. In misliti drugace.

Namizne lutke - gledalisce bliZine

Predstava uporablja namizne in druge roc¢ne lutke, v katerih animator
ni skrit, ampak soustvarja zgodbo skupaj z lutko. Ta oblika gledalisca
omogoca intimnost in blizino — gledalec vidi, slisi in Cuti ustvarjanje v
zivo. Likovna podoba Spele Trobec se v tej predstavi prepleta z lutkami,
scenskimi objekti, paravani in simbolnimi predmeti, kot so pipa, zid in
oltarcki, ki postanejo ziva metafora sveta v razpokah in obrobjih.

Glasba v predstavi

Glasbena podoba se opira na zvoc¢ne svetove Srednje Amerike in uporablja
kombinacijo tradicionalnih ter sodobnih instrumentov. SliSimo okarino,
chalumeau, razlicne piscali in flavte, marimbo, zvoncke, harfo ter
bogato paleto tolkal, kot so djembe, darabuka in druge perkusije.

Glasba ne spremlja le dogajanja, temvec soustvarja atmosfero, odpira
prostor domisljiji in poudarja prehode med svetovi zgodbe.

Doma poisci predmete, ki lahko postanejo zanimiva tolkala
—lonci, pokrovke in podobno, ter predmete, s katerimi lahko
izvabis iz njih zvok — kuhalnico, velike copice ...

Kaj pomeni sanjati boljsi svet?

Zakaj so zgodbe lahko mocnejse od orozja?

Kaj lahko simbolizirajo barve?

Kaj bi sami shranili v pipo spomina?

Zakaj je pomembno, da nas svet sliSi — in da mi sliSimo druge?
Kaj bi bilo, ce bi vsi ljudje na svetu nosili enake barve?
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Kaj pomeni upor? Kdaj imamo pravico reci ne?

Zamisljeni svet: Otroci naj narisejo ali opiSejo svet, ki Sele prihaja.
Kaksen svet si Zelijo, kaksen svet bi bil dober prostor za vse?

Najdite na zemljevidu Mehiko in poiscite v knjigah in na spletu
podobe ter video posnetke te zanimive dezele. Kako tam Zivijo
ljudje, kaksna so njihova starodavna oblacila, pesmi, navade ...?

Nic nismo, ¢e hodimo sami.
Vse smo, ce stopamo skupaj.

PREDSTAVITEYV EKIPE

Jelena Sitar Cvetko je po studiju dramaturgije na AGRFT profesionalno
gledalisko pot posvetila lutkovnemu gledaliscu, v katerega jo je vpeljal
pisatelj Lojze Kovacic. Debitirala je z adaptacijo Klemencicevega
Doktorja Fausta (LGL, 1982) v sodelovanju z Igorjem Cvetkom ter do
danes podpisala vec kot petdeset rezij v poklicnih in neinstitucionalnih
gledaliscih. Z Igorjem Cvetkom sta ostala ustvarjalni tandem in leta

1979 ustanovila lutkovni laboratorij Zapik, ki je postal komorno lutkovno
gledalis¢e, znano po svojih minimalisti¢nih in interaktivnih predstavah.

Jelena Sitar Cvetko je bila urednica revije Lutka, svetovalka za gledalisce

in lutkarstvo na JSKD in umetniska vodja Lutkovnega gledalisca Ljubljana,
programsko je vodila Hiso otrok in umetnosti, danes pa dela kot visokosolska
uciteljica — docentka na Pedagoski fakulteti Univerze na Primorskem v Kopru.

Z Lutkovnim gledalis¢em Maribor je prvic¢ sodelovala leta 1984 in si z rezijo
predstave Lesena zgodba prisluzila jugoslovansko priznanje za mlade umetnike
7 sekretarjev SKOJ-a. Sledilo je Se devet uprizoritev, med njimi tudi veckrat
nagrajena uspesnica Ko je Slemil Sel v Varsavo (2011), zadnji uprizoritvi v LGM sta
bili leta 2019 Mozicek Zebljicek, kolaz sedmih kratkih zgodb iz zbirke Zgodbe iz
mesta Ric-Rac Lojzeta Kovacica, in Prismuknjene zgodbe Piret Raud leta 2023.
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Igralec Uros Kaurin je AGRFT z diplomo zakljucil leta 2009 in se istega leta,
takoj po izpopolnjevanju na SNDO (Sola za nov plesni razvoj/koreografijo,
Gledaliska Sola Amsterdam) zaposlil v Slovenskem mladinskem gledaliscu.

Od sezone 2018/2019 je ¢lan ansambla Lutkovnega gledalis¢a Maribor. V
slovenskem gledaliskem in plesnem prostoru se je zacel udejstvovati Ze kot
Student in Se vedno deluje na neinstitucionalni sceni, denimo pri Vii Negativi in

v Momentu. Med letoma 2010 in 2012 je vodil mednarodni festival neodvisnega

gledalis¢a Prestopi. Najsirse obcinstvo se ga spomni iz mladinske uspesnice
Gremo mi po svoje. V predstavah Slovenskega mladinskega gledalisca je
oblikoval Stevilne vloge. Leta 2010 je na Borstnikovem srecanju v Mariboru
prejel nagrado za mladega igralca in skupaj s kolegi nagrado za izjemno
kolektivno stvaritev v predstavi Preklet naj bo izdajalec svoje domovine!. Leta
2018 je prejel Borstnikovo nagrado za igro, in sicer za vlogo v predstavi Heroj
2.0 — Predstava vseh predstav v koprodukciji KUD Moment in Zavod EN-KNAP.

Spela Trobec je kon¢ala $tudij vizualnih komunikacij na ALUO. Deluje kot
slikarka, oblikovalka, lutkovna oblikovalka in scenografka. Zivi in ustvarja v
Spaniji. Z LGM je sodelovala kot scenografka pri predstavi Kako je gnezdila
sraka Sofija Mojce Osojnik leta 2007. Oblikovala je grafi¢no podobo 1. bienala
lutkovnih ustvarjalcev Slovenije leta 2001 in vec let tudi grafi¢no podobo
Borstnikovega srecanja. Nagrajena je bila na festivalu Magdalena 1999 in

na Bienalu lutkovnih ustvarjalcev Slovenije leta 2001 za predstavo Beseda

Jje konj. Kot avtorica likovne podobe - lutk, scenografije in kostumov je
sodelovala pri stevilnih lutkovnih predstavah. Je avtorica stevilnih odli¢nih
oblikovanj za knjizne izdaje in oblikovalka znaka gledalis¢a AEIOU.

Urska Cvetko je flavtistka, glasbena pedagoginja in lutkarica. Studirala je
na Akademiji za glasbo v Ljubljani, na Univerzi za glasbo in upodabljajoco
umetnost v Gradcu in na Conservatoriu di Firenze Luigi Cherubini, kjer je
leta 2015 magistrirala z oceno suma cum laude. Je veckratna nagrajenka
domacih in tujih tekmovanj (TEMSIG, Premio Claudio Abbado -2015,
TARF Israel — 2018). Kot flavtistka vec¢inoma deluje v komornih sestavih,
organizira koncerte in poucuje. Od leta 2012 glasbeno opremlja tudi
filmske produkcije in gledaliske predstave ter v njih tudi nastopa.
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Ustvarila je ze tudi glasbo za predstavo LGM - Prismuknjene
zgodbe Piret Raud leta 2023, sodelovala kot gostujoca igralka v
predstavi PonocnjakiPetra Kusa leta 2020 ter veckrat nastopala v
predstavah gledalisc¢a Zapik na Poletnem lutkovnem pristanu.

Izidor Erazem Grafenauer je slovenski glasbenik, interpret, ustvarjalec
in pedagog, Njegovo delo obsega izvajalsko in raziskovalno dejavnost,
avtorske projekte ter pedagosko delo. Njegova mednarodna koncertna
dejavnost vkljucuje nastope na pomembnih Festivalih in prizoriscih po
vsej Evropi, pa tudi v Severni in Juzni Ameriki, kjer nastopa kot solist,
komorni glasbenik in ¢lan orkestrov. Posebno mesto v njegovem delovanju
zavzemajo solisti¢ni nastopi in snemanja s Stevilnimi orkestri, kot so
Simfonicni orkester RTV Slovenija, Orkester Slovenske filharmonije in
drugi. Njegov repertoar prehaja med zgodnjo in sodobno glasbo ter
vkljucuje tako histori¢no izvajanje na lutnjah in histori¢nih kitarah kot tudi
sodobne projekte, v katerih raziskuje zvo¢na presecisc¢a brenkal z drugimi
izraznimi svetovi. Kot pedagog deluje na Akademiji za glasbo Univerze

v Ljubljani, kjer je docent za komorno glasbo in histori¢na brenkala.

Anze Virant deluje kot dramaturg, animator in oblikovalec svetlobe. Kot
najmlajsi ¢lan druzinskega gledaliS¢a FRU-FRU zivi in potuje po svetu z
lutkami Ze od zgodnjega otrostva. Po koncani gimnaziji je odsel na enoletni
Studij gledaliske rezije na Menu fakultetas v Litvo. Po zakljuc¢ni diplomski
produkciji (Steklena menaZerija) se je vpisal na studij dramaturgije na AGRFT,
kjer je leta 2016 diplomiral pri mentorju izr. prof. dr. Tomazu Toporisicu z
naslovom Analiza lutkovnih besedil in pedagoskega dela Lojzeta Kovacica. Je
clan gledaliske skupine Artizani, ki je za svoje delo prejela vec domacih in
mednarodnih nagrad; je prejemnik Studentske Presernove nagrade za delo v
uredniSkem odboru revije Oderuh. Pisal je prispevke za revije Tedna slovenske
drame, Borstnikovega srecanje, Oderuh, Pogledi ... Sodeluje s HiSo otrok in
umetnosti in Lutkovnim gledaliS¢em FRU-FRU, kjer nastopa v ve¢ predstavah.
Kot strokovni spremljevalec in selektor ljubiteljskih lutkovnih skupin ter ¢lan
zirij sodeluje z JSKD. Je predsednik Ustanove lutkovnih ustvarjalcev. Z LGM je
nazadnje sodeloval pri predstavi Prismuknjene zgodbe Piret Raud leta 2023.
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